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ACTIVITÉ 1

Lecture de tableaux

1 - En t’appuyant sur le document 1, suis les consignes suivantes :

A) Entoure dans le tableau le terminus de la ligne.

B) Indique à quelle heure le train n°877555 partira de Nîmes-centre : _________________

C) Combien de trains s'arrêtent le mercredi à la gare de Le Cailar en direction 

du Grau-du-roi ? ____

D) Jean habite à Vauvert. Il doit prendre un train tous les mardis parce que son travail

commence à 14h au Grau-du-Roi, pas loin de la gare. 

Indique le numéro du train que Jean doit prendre : _____________________

Document n°1
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Document n°2

2 - En t’appuyant sur le document 2, suis les consignes suivantes :

A) Entoure dans le tableau le terminus de la ligne.

B) Indique à quelle heure le train n°877560 arrivera à Nîmes-centre : _________________

C) Combien de trains s'arrêtent le mercredi à la gare de Le Cailar en direction de Nîmes ? ____

D) Surligne le numéro du train qui m'a emmené à Nîmes le vendredi 14 juillet 2023 pour mon

rendez-vous de 19h. 

3 - C'est la course ! A l'aide de ton binôme, résoud l'énigme suivante :
Le jeudi 10 février. Alan et Paul organisent une course en train. 
Paul partira de Nimes-Centre et Alan partira du Grau-du-Roi. Le gagnant est celui qui arrive en
premier à la gare de Vauvert. Le départ est prévu à partir de 17h.
Qui devrait gagner cette course  ? (Pour t'aider tu peux surligner les horaires sur les deux
documents)
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ACTIVITÉ 3
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Compétence visée : 

Identifier les évènements dans l’ordre chronologique.

 Dispositif : 

Par équipe de 2 ou en individuel.
 
 Matériel : 

12 cartes de jeu
 + 1 fiche réponse avec différentes propositions.
 
 Déroulement :
  
L'enseignant lit le texte. Le texte peut être lu une autre fois par un
élève.
Tous les élèves ont sous les yeux les différentes propositions de
réponse et numérotent de 1 à 12 les réponses (1 minute par réponse
 
La validation des réponses peut se faire en collectif à la fin après une
relecture et une justification orale.

 A la fin l'équipe qui a le plus de bonne réponse gagne le jeu.
 

Jeu n°2: Le Chronolo Jeu
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Jeu n°2: Fiche réponse
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