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ACTIVITÉ 2 - PENDANT LES TESTS DE
LECTURE RAPIDE
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1 - A l’aide des connaissances que tu as acquises hier, résous les mots croisés

2 - A l’aide des connaissances orthographiques que tu as acquises 
dans les dictées sans erreur, résous ces petites enquêtes.



ACTIVITÉ 2 - PENDANT LES TESTS DE
LECTURE RAPIDE
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3 - Qui a volé la Joconde ? A l’aide des indices, trouve le ou la coupable !

4 - Trouve les 6 erreurs entre les deux dessins (la 7e est la couleur de la couverture sur le lit, mais avec les
impressions en noir et blanc, elle n’est pas facile à trouver !)



ACTIVITÉ 2 - PENDANT LES TESTS DE
LECTURE RAPIDE
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4 - Mots mêlés

5 - Quelques petites énigmes pour terminer

J’ai des épines, mais je 
pique moins qu’un cactus.

On peut me décorer.

Qui suis-je ?

Même si je suis dans la 
maison, il y fait presque

aussi froid qu’au
Pôle Nord.

Qui suis-je ?

Je suis un morceau de
vêtement, mais pourtant
personne ne me porte.

Qui suis-je ?

Un petit coloriage si tu veux :
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ACTIVITÉ 3 : 1,2,3 RÉSUMÉ      

Déroulement:
 Avec l’enseignant les élèves définissent le résumé.

« Reprendre les idées principales d’un texte, du début à la fin, dans l’ordre chronologique et

sans entrer dans les détails »

Le texte est lu par l’enseignant. Les élèves entourent la bonne réponse. La validation des

réponses peut ainsi se faire au fil des questions. Les deux premières cartes peuvent être

faites en collectif pour bien expliquer le jeu.

Compétence visée :
 Identifier les éléments essentiels d'un texte pour le résumer.

Dispositif : 
Par équipe de 2.

Matériel: 
10 cartes de jeu.
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